Faire un trainer mars 2003

COMMENT FAIRE UN TRAINER

Par pharaonix

Part |

Trainer . |igi2trn.exe
Jeu: projet IGI 2 v.1.0
OS.: win XP pro

Temps de réalisation : 20 minutes pour la premiere fois
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Faire un trainer mars 2003

Prologue pour les boulays :

Un trainer, ¢’ est un petit prog pour tricher dans un jeu! Ceux qui savent pas ce que C'est, et
bah ... euh ... dégagez!!! Les autres, on se tait et on écoute!!! chaos, enléve les doigt de ton
nez!' ©

Introduction :

Premier tuto et sur les trainers et deuxieme trainer. Le premier étant sur spider (le splendide
jeu de cartes de winXP). Cette fois-ci, on vafaire (ou essayer) un trainer pour projet 1GI 2.
Ja prisun jeu récent comme ¢a, ¢ca motivera plus, surtout que certains d’ entre vous nel’on
pas encore ©

| Miseen marche

Bon premiére chose a savair, il nous faudra des outils :
- tout d’abord un outil permettant de trouver les adresses a modifier
- un prog permettant la création en elle-méme du trainer

Donc j'ai pris Tsearch car il est trés bien et marche sur win XP contrairement a gamehack. Et
je prend TMK (trainer Maker Kit) qui est tres simple et surtout utilisé par tout le monde.
Deux tres bons programmes crées par Corsicainc.

Les deux peuvent étre trouvésici : http://membres.lycos.fr/tsearch ou sur
http://www.trainerscity.com

Vous dezippez Tsearch dans un dossier accessible et vous installez TMK (temps : environ
trente sec !
C’est bon, vous étes préts ???
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Il recherche de I'adresse

Bon, tout d’abord, on lance le jeu. Premiére constatation, il marche. Cool !!!! bon
ensuite, on lance Tsearch. Y a pas 36000 boutons et tant mieux car deux ou trois servent
pour l'instant.

Tout d’abord cliquez sur open Process et dans la liste, cherchez le processus du jeu.

Nous, on a igi2.exe
T
all @ 011

Cpen Process Search Hez: Editor
JO Ry Oy |

Address | W alue | Tupe
1547B4 100 4 Bytes
15ECDE 100 4 Butes
16360C 100 4 Bytes
1604DC 100 4 Butes
16D 4F4 100 4 Bytes

Puis vous cliquez sur la premiére loupe, ce qui va ouvrir la fenétre, grace a laquelle, on

va chercher nos adresses.
- [}

Open Process Search Hex Editar
Bs =

Address | Walue | Tupe
1547E4 100 4 Bytes
15ECDE 100 4 Butes
1E360C 100 4 Bytes
16D 4DC 100 4 Bytes
16D04F4 100 4 Butes

On retourne dans le jeu, et on prend notre mitrailleuse.Elle a 300 balles, donc on
retourne a Tsearch et on cherche 300

Search .

Search: |E:-:au:l Walue j

Walue; 300
Type: |4 Butes -

oK. | Cancel

La recherche peut étre longue si vous avez un PC pas trés puissant. Au pire, ¢ca dure une
minute. Bon, la, vous aurez pleins de possibilités (¢ca peut aller de 0 a 400000000). Bref,
la, on en a beaucoup trop. Donc vous retournez au jeu et vous tirez une balle, puis vous
rechargez, et vous regardez le nombre balles restant.logiquement 299, donc vous

retournez dans Tsearch et vous tapez une nouvelle recherche parmi les adresse trouvées
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» | @ @

Cipen Process Search Hex Editor
=r 2 Yl

Address | Walue | Type
1547E4 a0 4 Bytes
15ECDE a0 4 Bytes
16360C a0 4 Bytes
16D 4DC a0 4 Bytes
160D 4F4 100 4 Bytes

Donc dans la fenétre, vous tapez 299. Hop, vous avez une seule adresse. Si vous en avez
plusieurs, retournez au jeu, tirez une balle, et refaites une recherche parmi les restants
jusqu’a avoir une seule adresse. Voila, on a notre adresse (moi j'ai eu 226DF52C). La, on
peut faire un trainer, par contre, il ne marchera qu’une seule fois car c’est une adresse
non statique et donc, au prochain lancement du jeu, le trainer ne marchera pas. Pour
cela, on va trouver I'adresse statique (donc originelle).

Pour cela, cliquez sur (menu)autohack>enable debugger

Puis double cliquez sur la seule adresse qui apparait a gauche. Elle devrait étre copiée a
droite dans ce qui est appelé la cheat list.

list  EasyMirite  Calculator Converker Abouk
]
e & E ] i
Drescription | Address | Yalue Type
O 176654 100 4 Bytes

Ensuite, sur la ligne qui est apparu a droite, faites bouton droit et cliquez sur autohack.

O  E ¢ ¥ 1

[ Mew -
247 Edik

X Delete
View

Select all L
Invert Selection |_

i Freeze Seleckted
& Unfreeze Selected
%) AutoHack I

Si cela a marché, en bas du Tsearch, il y a aura écrit ready. Ensuite, vous retournez de
suite au jeu, et vous tirez une balle et vous rechargez. Ne faites rien d’autres, puis
revenez de suite a Tsearch et faites (menu)autohack>autohack window logiquement, une
ligne est apparue dedans. Ca, c’est I'adresse statique tant recherchée. Elle est trop
mortelle de la mort qui tue top moumoute.
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.@] AutoHack E]@

Status  Edit Tk

= pis
Set Bpm o Disas

52354E mov [si =0, ax], eax

LOAD_DLL : MSCTF.dll at 0=74630000 -
LOAD_DLL : SYNTPFCS.dll at 0wE3000000

LOAD_DLL : WERSIOM.dil at 0«7 7ED 0000

LOAD_DLL : CLBCatQ.DLL at 0x7EF20000

LOAD_DLL : COMRes.dil at 0«7 7000000

LOAD_DLL : vzDock.dl at 0x1140000

LOAD_DLL : HETAPIZ2.dll at 07 1B 20000

LOAD_DLL : SETURAPI Il at 0x76E1 0000

LOAD_DLL : wdmon.dil at Ox1.4400000 it

4| |, Debuy event £ Disassembler i Thread x Register /

Ready Address: none

ici, a notre adresse statique qui est 52858E , la partie qui suit, est son action en
assembleur, je n’expliquerai pas, ¢a vous serait trop compliqué

Maintenant cliquez sur (menu)tmk=>button script
Cela va vous ouvrir une nouvelle fenétre

Avec les deux possibilités, le patchage de cette adresse et le depatchage
Vous avez des trucs de ce style la :

Patch
Poke 52858E 90 90 90

Unpatch
Poke 52858E 89 50 08

Vous devez logiquement avoir la méme chose. Et notez ¢a sur un bout de papier, un bug
est si vite arrivé 11 ©

Donc, a ce moment la, on a I'adresse statique et on sait comment la patcher. Pour ceux
qui savant pas, 90 = nop en assembleur, et cela veut dire, aucune action. C’est comme
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111 création du trainer

Maintenant, la meilleure partie, la création du trainer. On peut en faire un en trente
secondes comme en trente minutes, si on le veut joli. Donc ouvrez trainer maker kit en
laissant ouvert Tsearch. On vous demande un nom de projet, mettez igi2. Ce dossier de
création sera mis automatiquement dans c:/program files/trainer maker kit/

Hop, vous avez le prog ouvert devant vous. Premiére chose a faire, on clique sur le petit
carré de pub au milieu. Voila, ensuite, on regarde. Une fenétre grise au milieu et des
noms bizarres a gauche. Ceux-ci correspondent aux ressources qui se trouveront dans
votre trainer.

Premiére chose a faire, faites bouton droit sur la fenétre grise (la ou c’est gris foncé) et
choisissez properties (zavez pas le choix ) puis choisissez une couleur noir, et
remplacez dialogl par le nom que vous voulez donner. (Ex : igi 2 trainer).

Ensuite, si vous voulez mettre une image de fond, c’est maintenant, alors vous faites
menu insert>image et un petit carré apparait sur votre fenétre ; réglez la a la taille que
vous souhaitez puis faites bouton droit, load bitmap puis vous prenez votre fichier

bmp !

Voila. Maintenant, on va rajouter un bouton, et donc vous cliquez sur menu
insert>button, et la, vous avez un beau boutonl tout gris sur votre fond noir (ou image)
Faites, alors propriétés, puis mettez le texte qui apparaitra dessus ON par exemple.

Properties I:I

[ Styles lF‘ns ] Ft ] Ttip ] Colar ] Bmp l Fey ] Misc ]

Caption: |ON|

() Clientedge 3 Modal frame
() Static edge

Ensuite, on change la couleur du bouton
Properties D

| Styles] Foz ] Fit l Ttip Calor IEmp l key ] bz ]

[ ] =| Testcolar [~ Use default spstern color

bt ain color

Puis vérifiez que I'option est sur poke
Properties D

| St_l,llesl Pos Fct thip ] Color ] Emp l Key ] Misc: l

Button's caption when freeze OM Tirmer Functions
| Poke

Cuit
L3
(3 Fresze _j

Pinimize
Hide
Mzg box

0D oO
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Les autres options sont pour faire des boutons pour quitter, minimiser, etc. msg box,
c’est pour faire une petite fenétre d’aide par exemple.

Voila, on a un bouton prét mais sans aucune fonction. Donc faites bouton droit sur votre
bouton, et choisissez Write memories action. Cela ouvre une nouvelle fenétre, et la vous
pouvez choisir WIZ pour créer I'action, ou tout simplement copier ce que I'on a trouvé

dans autohack. Mais seulement la partie patch : Poke 52858E 90 90 90
Test script from : Button 1 |:|

Poke 52858E 90 90 90

Eancel| Apply | Wiz | Wiew |

Ce bouton crée, c’est celui qui va permettre d’avoir les munitions infinies (le chargeur
précisément). Si on veut en faire un autre comme moi, qui désactive cette option, il faut
faire un autre bouton, pareil sauf, que I'on mettra le code Unpacth trouvé dans tsearch :
Soit : Poke 52858E 89 50 08

Voila, vous devez régler les derniers trucs pour créer le trainer. Donc cliquez sur build

Objects Buid ... | [%|Hel
settings (en dessous de la liste des ressources). Em m i

Don il reste & choisir le nom du processus dans la liste (ici, nous on veut igi2.exe). Ainsi
que le nom de notre executable. ( le prog met le exe tout seul )

Frocess Mame j Refresh

Process name [igiZ.exe |A

Exe name natf
Exe type akatic
Save region Mo

Redraw Form Mo
Move by click  [everywhere

Puis cliquez sur menu Build>build project et voila, s’il n’y a pas d’erreur, un exe sera mis
dans le répertoire par défaut de trainer maker Kit. Pour vérifier s’il marche, cliquer sur
menu=>run et testé le dans votre jeu. Si ¢a marche, bravo, si ¢ca marche pas, vous devez
recommencez ©.
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W Projet IGI . ..
| L B—

COVERT STRIKE

munitions infinies

Voila, mon résultat final.
Vous pouvez le télécharger, sur trainerscity.

1V astuces

Si par exemple, vous voulez mettre le god mod pour IGI 2, il faut avoir la valeur de la vie
or, ici, la vie n’est pas un chiffre, et on ne sait si elle est égale a cent. Donc il faut tester
avec 100 au depart, puis dans la seconde loupe, on choisi I'option : has decreased, et
cela va prendre celles qui ont baissés lorsque I'on perd de la vie. A la fin, on a une seule
adresse. Et c’est ptete celle-1a, donc on fait comme avant. Mais il faut tester, car la vie
peut étre égale a 120 au départ et donc, notre adresse est fausse. C’est pour cela, que
ce jeu est plus dur & avoir le god mod, mais pas impossible.suite dans la partie deux ©

Vous pouvez également mettre une belle icone dans votre trainer, en charger un fichier
.ico que vous aurez pris n’'importe ou. Mais j'ai pris la méme icbne que le jeu, et je l'ai
prise sur I'exe du jeu.
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Ce tuto a été retesté par moi et un ami donc tout marche trés bien. Si vous avez la

moindre question, vous pouvez m’écrire :
pharaonixO0@hotmail.com
Ou bien me retrouver sur http://www.trainerscity.net/forums
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